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导语 01

游戏这个行业，从诞生伊始就与偏见为伴。

总有人认为，做游戏的人，都是社会竞争下的淘汰品，一事无成的网瘾少年才会从事游戏行业。

然后问题来了——父母不愿意支持孩子做游戏。

并非不爱孩子，不尊重他们的梦想，只是从社会声誉的角度考虑，父母不愿意让孩子做这种偏见的受

害者，不愿让他们在旁人轻视的目光下负重前行。

所以，

尽管国家信息产业部已将游戏产品的技术开发列为“863 计划”重点项目之一，

尽管游戏行业发展态势迅猛，应届生起薪远超平均水平，

专业游戏人才的缺口却始终无法填补。

我们没有本土研发的实力，现阶段最火爆的网络游戏，只能从日、韩引进，每年将天价的版权费送给

东亚的两位邻居。

是遗憾，更是种嘲讽。

而从个人职业幸福的角度来说，有多少心怀梦想的少年，被所谓的偏见扼杀在最初的摇篮，因为社会

与家庭的压力最终无奈放弃，穿着西装衬裙用别人眼中体面的工作麻痹自己。

有人说，人生最大的幸福就是兴趣的职业化。未必全对，但是有兴趣的职业总能给人更多的成就感，

让人每每在想要放弃的时候，仍旧挣扎着为了最初的梦想而坚持下去。

什么是好的游戏，从市场的角度定义，大概是让玩家沉迷砸钱无心正事，这也成为大多数人厌恶游戏

的原因；但真正的好游戏，能让人感受到整个团队宏大而宽广的内心世界，不断地给玩家正面的情感反馈，

使人从虚拟中感受真实，将屏幕一端的正向情感传递到现实世界。

中国文明演进至今，商人、医生可以变成令人尊敬的职业，性别封闭的行业诸如妇产也能允许男性进

入，只要是脚踏实地工作，勤勤恳恳地为社会创造价值，游戏行业背负的偏见一定会有放下的一日。

到那一天，所有的人都会明白——做游戏，并非游戏人生。
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导语 02

在 2017 年的苹果新品发布会上，曾经有一位中国人登台展示他的产品。

不是软件工程师，不是数据分析师，他叫陈星汉，是个游戏制作人。

你可能会有些奇怪，一家美国科技巨头，为什么会让一个中国人在产品展示环节推广游戏？

我们不如先来看看陈星汉是谁。

陈星汉，1981 年生人，出生于上海。1999 年考入上海交通大学计算机系试点班，2003 年进入南加州大

学电影艺术学院的互动媒体专业。他的作品《花》成为历史上第一款被华盛顿特区博物馆收藏的游戏作品，

《风之旅人》获 2013 年最佳游戏奖和最佳下载游戏等 6 项大奖，打破了 PlayStation Store 北美和欧洲地区

的最快销售记录。他的作品营造出“恬静舒适”的意境，被《华尔街日报》、《连线杂志》和《三联生活

周刊》等媒体誉为“禅师”、“吟游诗人”。

在陈星汉的理解中，游戏不是氪金，而是承载情感的一种媒介——就像电影。不管什么性别，什么年

龄，从什么国家来的，现在是什么心情状态，总有一部电影是可以看的。影视作品是老少皆宜的，游戏正

在渐渐向它靠近，未来游戏的情感深度和广度将覆盖整个社会年龄层。

这为整个游戏行业带来了巨大的机遇，但我们遗憾地发现，目前市场上还是以动作冒险类的氪金游戏

为主，连人们说起游戏行业，都会说这行很赚钱，却不会将游戏视为与电影一样的商业艺术。谈起电影导

演，大众往往充满敬仰，但若说自己是个游戏设计师，未必能得到旁人的理解与尊重。

这个项目成立的初衷，是希望有志于游戏行业的中国青年，能去大洋彼岸看一看，美国的游戏人是怎

样去理解和生产游戏的，然后吸收和转化那些先进的概念，为中国的游戏产业注入新鲜的活力。目前因为

游戏版权，我们每年向日、韩支付天价的版权费，而国内专业游戏人才的缺口却始终无法填补。希望在不

久的将来，中国的游戏市场能涌现出更多本土研发的产品，中国的游戏设计师里能出现更多如陈星汉这样

的人物，而中国的游戏从业者能挺胸抬头地告诉别人：我是中国游戏人！

——就像今天说你是建筑师、电影导演、作曲家或者是医生一样，会得到全社会尊重的职业。
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美国加州大学洛杉矶分校游戏设计项目

2019 年度招生简章

 基本信息|Basic Information

(一) 项目标题：美国加州大学洛杉矶分校游戏设计项目（代码：OM26T-UCLA-GDP）

(二) 主办单位：加州大学洛杉矶分校 Extension

 项目简介|Program Introduction

该项目旨在建立学生对游戏设计的宏观认知，通过介绍游戏在实际构建中使用的软件工具、编程

和图形设计的各个元素，帮助学生在短时间内快速熟悉视频游戏创建的整个过程，掌握使用 Unity 游戏

引擎独立制作 3D 游戏的各项技能。课程内容紧密围绕游戏设计过程中产生的实际问题，在保证 1 对 1

指导的前提下，既着重培养学生缜密的逻辑思维，又对天马行空的想象能力作出了要求。参与者可以

充分利用这次学习机会，与教授讨论未来游戏行业的就业趋势，尝试游戏设计的各个环节，以帮助确

定未来职业发展的细分领域。

 院校简介|University Introduction

加利福尼亚大学洛杉矶分校（University of California, Los Angeles，简称为 UCLA）是位于美国加利福

尼亚州洛杉矶市的一所公立研究型大学，创办于 1919 年，是加利福尼亚大学系统中的第三所大学，与

加州大学伯克利分校（UC Berkeley）齐名，是全美录取率最低的公立大学之一。UCLA 在 2018 世界大学

学术排名中位列第 11；在 2019 泰晤士高等教育世界大学排名中位列第 17，在 2019USNews 世界大学

排名中位列第 13。

UCLA 是美国商业金融、高科技产业、电影艺术等专业人才的摇篮，是全美培养尖端人才领域最广

的大学之一。截止 2018 年 10 月，洛杉矶加州大学的校友、教授及研究人员中，共有 24 位诺贝尔奖得

主、3 位菲尔兹奖得主、5 位图灵奖得主。UCLA 又被誉为互联网的诞生地，互联网之父温特·瑟夫，YouTube

现任 CEO 苏珊·沃西基，微软首任 CTO 内森·梅尔沃德均为 UCLA 的毕业生。

 项目特色|Program Key Points

 小班教学：UCLA 独家定制，全国仅招 20 人，保证 1 对 1 指导和实操

 课程充实：12 节游戏定制课，5 节英语强化课，2 次企业参观，25 小时实验室

 项目成果：结课后学生可获 UCLA Extension 官方证书

 安心服务：全程带队，帮助学生更快适应海外生活，让家人更安心
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 项目背景|Program Background
(一) 什么是游戏设计师

游戏设计是视频游戏开发领域的一个子集，涵盖计算机科学或计算机编程，创意写作和图形设计

领域。游戏设计师在想象和创造视频游戏故事，人物，游戏玩法，规则，界面，对话和环境方面发挥

创造性的领导作用，他们是作家，艺术家和程序员之间的交叉，是一个提供全面艺术视觉的个人，同

时还拥有监督和促进游戏设计的编程，图像渲染，关卡设计，数字编辑和其他建筑方面的技术技能。

游戏设计师属于游戏开发团队的一员，他们通常扮演的角色有：关卡设计师，游戏作家/故事情节

开发者，游戏艺术家/内容设计师，程序员/系统设计师，世界设计师，界面设计师。

(二) 中国游戏行业现状及发展前景

2012 年，国务院取消了实施 13 年之久的“限游令”，游戏工业从此进入高速发展期。据报告显示，

中国游戏市场规模已经跃居世界第一，游戏行业的优秀从业者年薪可达 20 万以上。据无忧和智联招聘

最新联合发布的游戏职业职场人气排行榜显现，3D 网络游戏开发规划师和高档游戏策划师成为最大需

求量职位前两位，这两者都属于游戏设计的细分领域。游戏从业者的平均月薪现已打破 8000 元，应届

生年薪最高可达 30 万元，为全国平均水平的 7 倍。

然而，在行业发展势头迅猛的背景下，却是游戏开发人才供给与需求之间的巨大缺口。尽管国家

信息产业部已将游戏产品的技术开发列为“863 计划”重点项目之一，但由于社会群体对游戏行业的残

存偏见，以及国内工作室轻原创、重山寨的不正之风，专业游戏人才的缺口始终无法填补。目前，我

国专业游戏开发人才不到一万人，未来 5 年内人才缺口近 60 万。本土游戏的自主研发已经成为了抑制

国内游戏产业发展的瓶颈，现阶段最火爆的网络游戏大多是从日、韩引进，每年要付大笔版权费，因

此只有发展自己的核心技术，进行本土化研发，培养自己的游戏开发设计人才才能保证游戏产业在国

内更大的发展。

(三) 为什么要去美国学游戏设计

首先，目前从事游戏设计相关岗位的，大多是热爱游戏，有相关知识、想在游戏制作方面发展的

年轻人，但他们“在学习中开发、在研发中学习”的工作方式，远远赶不上网络游戏发展的国际潮流，

也不能充分满足玩家的服务需求。

其次，国内游戏行业缺乏对 Game Designer 的认知，游戏编程、游戏引擎、制作软件、策划文档、

甚至游戏原画都能被叫做“游戏设计”，国内岗位与其原生意义最接近的大概是游戏策划，但策划一

味受数据驱动，对游戏设计师在创意方面的能动性，在编程方面的操作能力和对游戏画面的审美能力

有诸多局限，导致国内行业很少能培养出真正的游戏设计高端人才。

第三，纵观全球十大游戏公司，有六家都扎根美国，行业的高度发展，使得美国高校能够结合实

践发展出一套成熟的教育机制，鼓励学生透过现象看本质，结合玩家在玩游戏时的行为和心理活动设
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计出核心的游戏机制，但国内高校游戏设计专业仍停留在较浅的层次，课程设置重在美术效果的展现

和操作系统的应用，对于游戏本质的、核心的意义还需进一步的探索。

第四，UCLA 的 Game Lab 所在的艺术与建筑学院全美排名第 4，归在设计媒体艺术系（DMA）之下。

Game Lab 的主要功能是“为专注于游戏项目的团队提供研究和生产空间”。项目课程依托于 UCLA 强

大的学术与实验室资源，将支持学生对游戏美学，游戏环境和游戏类型的各种探索。

 项目时段|Program Period

(一)课程时段：2019 年 7 月 28 日至 2019 年 8 月 17 日

(二)抵达日期：2019 年 7 月 28 日，办理入住（check-in）

(三)离开日期：2019 年 8 月 17 日，办理退房（check-out），通常学生将于 8 月 18 日抵达中国

(四)报名截至：2019 年 4 月 30 日（第一批）；2019 年 5 月 31 日（第二批）

(五)接机安排：统一接机，当地时间 10:00-15:00，@洛杉矶国际机场

 项目课程|Program Tracks

(一) 项目组成

1. 12 节游戏设计课程+5 节英语语言课程，50 小时以上学习时间

2. 2 次企业考察

3. 1 次校园导览

4. 结业仪式及证书颁发*

*缺席 4 节课程及以上的学生，将失去授予结业证书的资格

(二) 课程内容

1. State of the Union in Game Making 职业游戏制作人背景提升

a) EEDAR report on what type of games people are playing

解读 EEDAR 报告：大众正在玩什么类型的游戏

b) Data Informed Designs, a cursory look at SensorTower.com

数据启示型设计，SensorTower.com 网站概览
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2. Game Loops Deconstruction of favorite game 游戏循环解析

游戏循环是游戏编程的精髓。几乎在每个游戏中都不可或缺。如果抛开现代游戏图形 UI 的外

皮，它们与老旧的冒险游戏差不多，不同的是，程序不是等待文本指令，而是等待用户输入事件，

即使在没有玩家输入时游戏也能继续运行。一个游戏循环在游玩中不断运行。每一次循环，它无

阻塞地处理玩家输入，更新游戏状态，渲染游戏，追踪时间的消耗并控制游戏的速度。

Project 1 - Deconstruct a Mobile Game 项目 1-手机游戏解析

a) Produce UI screenshots

制作 UI 截图

b) Identify Game loops

识别游戏循环

3. Create your Game Pitch in Google Slides 在谷歌幻灯片下创建游戏方案

在游戏行业（以及许多其他创意产业）中，能够快速、清晰地描述想法并采用让听众感兴趣

的方式被称为 Pitch。对年轻的游戏设计师来说，主要有两种 Pitch的方法。一种是电梯游说，设计

师需要随时准备好在极短的时间内向听众阐述游戏的核心概念及重要细节。另一种则允许展示更

为全面的方案，设计师有较长的时间介绍游戏的架构、角色、故事背景及模型。成功的 Game Pitch

能帮助游戏找到合适的开发伙伴、投资人和发行方。

Project 2 - Create a Game Pitch 项目 2-创建游戏方案

a) Elevator Pitch

电梯游说

b) Game Loops

游戏循环

c) Mock UI Screens

模拟用户界面

4. Unity 游戏引擎

引擎是“软件框架”（software framework）。游戏引擎就是专门为游戏开发而设计的软件框

架，提供游戏开发所需要的基础功能。

从通用性上考虑，Unity3D 是目前适用范围最广的引擎，学会 Unity3D 基本上可以应对所有类

型的制作需求。Unity 3D 功能强大，效果逼真，运行流畅，而个人版也很适合初学者上手。它提供

了一个整合的编辑器、跨平台发布、地形编辑、着色器，脚本，网络，物理，版本控制等特性。

可以开发桌面版、WEB 版、手机版的游戏，是一个非常理想的三维游戏开发平台。
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a) Unity 3d - introduction and setup

Unity 3d 引擎介绍和设置

b) Navigation - learn about the ins/out of the Editor. This is ongoing throughout the semester

导航-了解编辑器的输入和输出。该学习将贯穿项目全程。

c) The Unity Store - learning to shop the store

学会在 Unity 商店里购物

d) UI - Map out your clickable

用户界面-绘制可点击的地图

e) Terrain, learning to paint and model

地形，学习绘画和建模

f) Physics, lab project- make a truck travel up a hill and on click command

物理，实验室项目-让卡车行驶至山上并且点击命令

g) Triggering Events - from opening/closing doors to fireworks and UX

触发事件-从开关门到烟花及用户体验

h) Sequencer/Timeline Animations

程序装置/时间轴动画

i) Lab Time, ½ of all classes will be dedicated to 1 on 1 help and lab time

实验室时间，课程一半的时间将会用于一对一的辅导和实验时间

5. Project 3 - Create a supporting Scene that fits Project 2

项目 3-创建与游说方案匹配的场景

6. Final Presentations

结课演讲
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 海外生活|Living Abroad
（一）住宿餐饮

项目期间，学生将统一入住 UCLA 学生宿舍双人间或三人间，宿舍包含早餐。宿舍内设施齐全

（除无空调外），步行距离可至 Westwood Village 购物、餐饮和娱乐。学生个人生活费的高低取决

于个人生活习惯和需求标准，一般每天人均餐饮消费约 20 至 30 美元。

（二）课外生活

课余时间，学生可以结伴一起参观比佛利山庄、威尼斯海滩、好莱坞环球影城、迪士尼乐园

等知名景点。

 项目费用|Program Fee

 6780 美元

(一) 项目费【包含】

申请费、学费、课外活动费、接送机费、住宿费及早餐费、保险费、服务费等

(二) 项目费【不含】

午餐晚餐费、签证费、国际往返机票、个人消费等

(三) 说明

费用内容及支付说明以各项目参加协议为准。

 申请条件|Program Requirement

(一) 报名资格

1. 全日制在校生，成绩优秀、品学端正

2. 身体健康，适应力强，能独立处理学习、生活事务

3. 热爱游戏，有强烈的求知欲，学习和逻辑能力强

4. 家庭具有一定经济基础，能够提供所需费用及经济担保

(二) 成绩及语言要求

1. GPA 2.8/4.0

2. CET 4 450 及以上

3. 对项目感兴趣，但成绩及语言要求未完全达标的学生，可申请面试（笔试+口试）

(三) 学术背景要求

有理工科专业背景为佳，如软件、计算机工程专业等，具备一定的编程相关知识和基础

(四) 电脑配置要求

1. 操作系统：For PC Windows 7 SP1+, 8, 10; For Mac OS X 10.9+.
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2. 显卡：Graphics card with DX9 (Shader model 3.0) or DX11 with feature level 9.3 capabilities.

3. 邮箱：Google email is required

 申请材料|Material List

(一) 项目报名表

(二) 大学成绩单

(三) 语言成绩单

(四) 护照首页

 申请流程|Participation Process

(一) 填写报名表链接

(二) 主办方将确认报名信息并对报名学生进行筛选，筛选包括但不限于面试或笔试等形式

(三) 缴纳项目费，并与主办方签订项目协议

(四) 主办方将为学生申请项目，并在学生获得录取后协助学生准备签证材料，并指导学生面签

(五) 学生机票确认后，缴纳机票款项

(六) 行前指导

(七) 出发

 报名方式|Sign Up

加州大学洛杉矶分校游戏定制项目遴选中心

加州大学洛杉矶分校游戏定制项目遴选中心

 报名链接：http://apply.xf-world.org/

 国际合作处：刘老师 5678752

 项目负责人：戴老师 5807278/17863102620（微信同号）

 咨询 QQ 群：326099896



http://apply.xf-world.org/
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 附件 1·课程表|Course Schedule Sample

Week 1
Monday
07/29/19

Tuesday
07/30/19

Wednesday
07/31/19

Thursday
08/01/19

9:00 am - 12:00 pm

Welcome Breakfast
& Prog. Orientation Game Design

Session 2
Game Design
Session 3

Game Design
Session 4Game Design

Session 1

12:00 pm - 1:00 pm Lunch Lunch Lunch Lunch

1:00 pm - 4:00 pm
Campus Tour
(Approx. 1 hr.)

English
Session 1

Week 2
Monday
08/05/19

Tuesday
08/06/19

Wednesday
08/07/19

Thursday
08/08/19

9:00 am - 12:00 pm
Game Design
Session 5

Game Design
Session 6

Game Design
Session 7

Game Design
Session 8

12:00 pm - 1:00 pm Lunch Lunch Lunch Lunch

1:00 pm - 4:00 pm
English
Session 2

Site Visit 1
English
Session 3

Week 3
Monday
08/12/19

Tuesday
08/13/19

Wednesday
08/14/19

Thursday
08/15/19

9:00 am - 12:00 pm
Game Design
Session 9

Game Design
Session 10

Game Design
Session 11

Game Design
Session 12

12:00 pm - 1:00 pm Lunch Lunch Lunch Closing Lunch
Ceremony

1:00 pm - 4:00 pm
English
Session 4

Site Visit 2
English
Session 5
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